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 الملخص :الكلمات المفتاحية
بطاقة التلعيب التعليمي، 
علوم الحديث، لعبة التعليم، 

 التصميم والتطوير البحثي، 
 .AsasDithتصميم البطاقة، 

ميم بطاقة التلعيب لأساس علوم راسة إالى تصتهدف هذه الد
لدى الطلبة لأهميتها  "AsasDith"الحديث والتي اخُتصرت ببطاقة 

المؤسسات  ادة علوم الحديث فيلمالبكالوريوس و في المرحلة الدبلوم 
في ترسيخ الدروس وتحفيظ   IPT Malaysiaالتعليم العالي الماليزية 

سة والمراجعة، والهدف في هذه المصطلحات في الذاكرة أثناء الدرا
 طريقة اللعبة بطاقة التلعيب وكيفية تصميم وتطويرالدراسة هو 

"AsasDith" بطريقة مثيرة وشيقة لحديث علوم ا اسلتعرف على أسل
البحثي  منهج التصميم والتطويروينهج هذا البحث  للاهتمام.

(DDR،) وتجمع البيانات من الاختبارات والمقابلات والملاحظات .
ادة علوم وهذه التصميم من أجل تحسين نتائج تعلم الطلبة في م

 الحديث.
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This study aims to design the gamification card for the 

basis of Science of Hadith, which is abbreviated as the 

"AsasDith" card because of its importance for students 

at the diploma and Bachelor's level of Science of Hadith 

in Malaysian Higher Education Institutions IPT 

Malaysia in consolidating lessons and memorizing terms 

in memory during study and review.the goal in this 

study is to design and develop the gamification card and 

how the game "AsasDith" to identify the basis of 

Science of Hadith in an interesting and interesting way. 

This research is based on the research design and 

development (DDR) approach, and data is collected 

from tests, interviews and observations. This is designed 

to improve students ' learning outcomes in the subject of 

Science of Hadith. Deep gratitude to Universiti Islam 

Selangor. 
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 التمهيد .1
لعلوم الحديث، الميسر في التعليم  "AsasDith "  المسمى بـ هذه الدراسة تركز على ابتكار بطاقة التلعيب

أداة أساسية في نظام كالتقنية   واستخدام العصرمع تطور ، والاستيعاب تنمية مهارات الفهم والحفظها لالهدف منو 
ستخدم كل وسائل التقنية نبتكر ونا، فأصبح من الضروري أن التعليم لتحسين العملية التعليمية، وزيادة فاعليته

ومن مناهج هذا  .المشاكل والتحدياتمن  نواجههالحديثة في العملية التعليمية حتى نستطيع التغلب على جميع ما 
علوم هي تحليل احتياجات تطوير بطاقة اللعب المعرفي لأساسيات : ة الأولىالمرحلالبحث مكونة من عدة مراحل: 

الحديث علوم  هي تصميم وتطوير بطاقة اللعب لمعرفة أساسيات :المرحلة الثانية (.AsasDithالحديث )لعبة 
 سلوب منالحديث بسهولة كأ علوم لمرحلة الثالثة هي تقييم فعالية بطاقة اللعب لمعرفة أساسيات. أما ابسهولة

 علوم الحديث". التعليم والتعلم مادةالأساليب الجديدة في 
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 : والتعلمفي التعليم  "AsasDith" التعليمي التلعيب بطاقة تصميم يةأهم  .2
 حات البحث:لتعريف بالمصطلا
 التعريف بالبطاقة التعليمية:.1.2

خلال عملية التصوير الفوتوغرافي وما أشبه ذلك. هذا  وسيلة مرئية على شكل صور يتم إنتاجها منهي 
 ور على أنها تقليدعلى الحيواناتذلك. يمكن تفسير الصصور، لوحات وما إلى  النوع من الوسائل في شكل

 من الحبر، والطلاء وغيرها عةالتي يمكن العثور عليها على الإنترنت، المصنو   والأشياء والنباتات وما إلى ذلك
 .(2009زهر، )أ
 

  :  Gamification لتلعيبعريف باالت.2.2
راك وتحفيز المتعلمين على تحقيق أهداف لإش لعابلأاتطبيق ميكانيكية الألعاب وتقنيات وتصميم أنه 

  (.Sailere, 2017)التعلم 
 

 :"AsasDith"ة بطاقريف بالتع.3.2
، المكونة من ثمانية مواضيع من كلمة )أساس علوم الحديث(أصل " أساس ديث"أو  "AsasDith"لعبة بطاقة 
كما هي موضحة   ه الخمسةر صلون متميز خاص للموضوع وعنا س علوم الحديث، ولكل موضوعمن موضوع أسا

   . التالية في المواصفات
 

 أهمية البحث: .3
ر معم  تعزز استخدام التكنولوجيا من أجل تقديم تعلم  والتعلم في التعليموالمعاصرة الاتجاهات الحديثة  معظمإن 

بيان على  وبناء  (.م2020، ساميةيساعد على تشجيع وتحفيز المتعلمين وزيادة دافعيتهم نحو التعلم ) دومشي  
 (AsasDith GAME)الحديث أساس علوم عرفة لم الميسر تلعيببطاقة التطوير إلى اجة بحالمشكلة يظهر أن هناك 

 (AsasDith GAME)الحديث أساس علوم عرفة لم الميسر تلعيبالتم توسيع إمكانية تسويق بطاقة  هميتها فيلأ
الدراسات من المواد الأساسية لطلبة كلية  الحديث مو عل ادةلأن م ةاليزيالم لأنحاء المؤسسات التعليم العالي

  . الإسلامية
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 مشكلة البحث: .4
هتمام بها في الدراسات الاظهر  يعد التلعيب من المستحدثات التكنولوجية للباحثين في تقنيات التعليم التي

الدراسي  لي، ففي ضعف مستوى التحص(م2020سامية، خيرة )الأوالبحوث التربوية بشكل واضح في السنوات 
)ستي في كلية الدراسات الإسلامية  الماليزية في المؤسسات التعليم العالي زيينيوم الحديث لدى طلبة المالفي مادة عل

وقد يكون من أسبابه ، تغيير طريقة التعليمحلها في  المشاكل التي لابد من يعد من أهم ،(م2019مرشدة، 
وبالتالي تقل دافعيتهم للتعلم فيشعرون  ملةالم دراسة التقليديةال ةطريقاستخدام اللغة العربية و  الطلبة في ضعف

علاج هذه المشكلة من خلال تصميم بطاقة  تحري وإمكانية بالملل وعدم الاستيعاب للمادة، لذلك نحتاج إلى
 تووق المحاضرة إلقاء تقوم هذه الأنشطة في الفصل بعد "AsasDith" المسمى بلعبة بطاقة  التلعيب التعليمي

 معرفة علىإلى ممارسة المتعلمين لهذة المهارات عمليا، و  نجد أن بحاجةومن خلال المشاكل الموجودة . تدريباتال
 تقان.الإداء إلى مستوى الأإعادة المحاولة حتى يصل و ل هذه الممارسات لاأخطائهم خ

 
 : أهداف البحث .5

. (مAsnawir ،2020) التخمين عابلأ (تكرر الدروس في المدرسة( يمكن إنشاء ألعاب الذاكرة ومسابقات
تشجيع كن من حتى تم .كن الطلاب من اختيار الأنشطة التعليمية وفقًا لقدراتهم ومواهبهم واهتماماتهمتمحتى 

وبالتالي، أن  .(مAzhar ،2011) وبيئتهم التفاعل المباشر بين الطلاب والمعلمين والطلاب والطلاب والطلاب
لوظيفة وسيلة التعليم، وخاصة بطاقة التعليمية  ضحة أعلاه قابلة للاستخدام وفقًاو تكون وظيفة وسيلة التعليم الم

تطوير بطاقة و  صميم الهدف الأسمى لهذا البحث هوو  .للطلاب في مواد معينة للمواد أو المواد التي قام المعلم
بطريقة مثيرة لحديث وم العلتعرف على أساس ل "AsasDith" طريقة اللعبةو التعليب التعليمي لمادة علوم الحديث 

 .لترسيخ الفهم والحفظ وتحفيز علوم الحديث في الذاكرة  للاهتماموشيقة 
 

 مناهج البحث:  .6
إنه  .(Ritchey & Klein, 2007) (DDR) البحثي أجريت الدراسة باستخدام منهج التصميم والتطوير

لذلك هناك ثلاثة أهداف رئيسية  .ةشكل من أشكال البحث يعتمد على تصميم المتطلبات اللازمة لحل المشكل
يعتمد كل مرحلة ، و فرعيةاف دأه منه للبحث، ولكل هدف يتفرع منه عده مراحل رئيسية ولكل مرحلة تتفرع

حيث يكون لكل هدف رئيسي حسب المرحلة عدة أهداف  ،(DDR) البحثي على منهج التصميم والتطوير
الميسر ب يلعتالهدف من هذه الدراسة هو تطوير بطاقة ال فرعية للإجابة على تساؤلات البحث. من المعلوم أن

 ذا الموضوع ألا وهي مرحلة: في ه ةواحد مرحلةونكتفي بذكر  "AsasDith"م الحديث و معرفة عللأساس 
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تعتمد على أسلوب بطاقة اللعب المثير للاهتمام لتحديد أساسيات التي تصميم وتطوير طريقة لعب . 1.6
 .(BasicsDith GAME) الحديث علوم معرفة

الكلية الجامعية نشره  (م2018، وني)سور  هذه الدراسة كتاب الميسر في علوم الحديثفي ستستخدم 
مراحل التصميم الفرعية للمكونات الرئيسية للتعرف على عناصر علوم الحديث.  رالإسلامية العالمية بسلانجو 

 :وعناصر النموذج
  .بناءً على اتفاقية الخبراء "AsasDith" وتقييم بطاقة ألعاب ريتحديد العناصر التي يجب تضمينها في تطو  .1

 :النموذجالمراحل الفرعية لتصميم تطوير 
من خبراء علوم  الأربعة بناءً على اتفاقية الخبراء "AsasDith"التعرف على شكل تطوير وتقييم بطاقات لعبة  .2

 .من خبراء التلعيب التعليمي ثلاثةالحديث و 
 

 : "AsasDith"قة طاالب مواصفات  .7
 مواضيع البطاقة:

  :الأساسية المواضيع .1.7
، لذاته ، الحسنلذاته )الصحيح :من موضوع علوم الحديث الرئيسية البطاقة مكونة من ثمانية مجموعاتهذه 

تحت كل مجموعة  خمسة ولكل مجموعة ألوان متميزة و  الضعيف، الموضوع، العزيز، الغريب، المشهور، المتواتر(
 كتاب(.  حكم، مثال،  )اصطلاح، شروط، أو عناصر الموضوع فرعية يعمواض

 
 :المواضيع الفرعية أو العناصر. 2.7

 ن:لكل موضوع له لون خاص، وتحته خمسة عناصر المكونة م
، الحديث العزيز، لذاته ، الحديث الحسنلذاته للحديث المتواتر، الحديث الصحيح التعريف الاصطلاحي: •

 :التاليل اثمك  ديث الضعيف، الحديث الموضوع.الحديث المشهور، الحديث الغريب، الح
 اصطلاح المتواتر

عدد كثير في كل طبقة من طبقات السند بحيث يستحيل  واهر  ما 
 .م(2018)سوروني،  .العادة اتفاقهم على اختلاق ذلك
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في  فراً وإن كان غير موجود يكتب عدد ص ،في الحديث إن كان موجودا عدد الشروط شروط الحديث: •
 :التاليل اثمك  البطاقة.

 رشروط المتوات
 . أن يرويه عدد كثير.1 

 طبقات السند.يع جم. أن تكون تلك الكثرة في 2
 . أن يستحيل عادة تواطؤهم وتوافقهم على اختلاق ذلك الحديث.3
 . أن تكون مستندهم الحس.4

 
 

 :التاليل اثمك   عليه وسلم.اللهأمثلة الحديث: إعطاء مثال واحد لكل موضوع من حديث النبي صلى  •
 مثال الحديث المتواتر:

داً ف   ي  ل  ع   ب  ذ  ك    ن  م  "قال صلى الله عليه وسلم:  ن  الن   متُ  ع م ِّ  "ارِّ ل ي  ت  ب  و  م ق ع د هُ مِّ
 

 :التاليل اثمك  عبارة عن مرتبة الحديث أو الحكم عليه في التعامل مع معه. الحكم على الحديث: •
 :المتواتر حكم

 ، أي اليقيني.ريلعلم الضرو د ايفي
 

   :التاليل اثمك  طلوبة.كتب الحديث المعروفة للرجوع إليها للبحث عن أحديث الم  اسم الكتاب: •
 اسم الكتاب في المتواتر:

 التذكرة في الأحاديث المشتهرة للزركشي
 

 طريقة اللعب:. 3.7
  :ناصرعوإما بجمع جميع ال وانليكون إما بالأوطريقة اللعب 
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 اكتمال الألوان: أولًا:
، الأحمر، ماديالر  ،، البنفسجيسماويالالوردي، الأصفر،  حسب متطلبات الألوان: ع البطاقاتيجُ 

 توحيد الألوان، أو توحيد مجموعة العائلة ستفوز باللعب.في إذا اكتمل ، ، الأخضرزرقالأ

 
 اضيع الرئيسية لمو ألوان ل

 
 ثانياً: توحيد العناصر:

لكل موضوع، مثلا: أنه يجمع جميع التعريفات  الموجودة تحت مع جميع العناصرلكل لاعب لابد أن يج
سيفوز البطاقة المطلوبة إذا اكتملت الحكم، أو الأمثلة، أو الكتب، انية، أو الشروط، أو مالاصطلاحية الث

 باللعب. 

 
 العناصر الخمسة لكل موضوع

 
 عدد اللاعب:. 4.7

 اللعب إما بطريقة جماعية أو فردية:يكون  أنواحد إلى ستة أشخاص، و شخص ما بين 
 الطريقة الجماعية:

 للدروس أمام المعلم.يلعب ما بين لاعبين إلى أربعة في الفصل كمراجعة  
 الطريقة الفردية:

 بيت كمراجعة للدروس واستعداد للامتحان. يلعب بمفرده في الفصل أو في ال 
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 اللعب يقةر عدد اللاعب وط

 
 حجم البطاقة:. 5.7

 تمييزلأو المناسبة مع الموضوعات الخاصة سم. يتم رسم البطاقات  x  7 10 يكون حجم هذه البطاقة 
 .للمصطلحات أو الحفظ التذكرفكير أو على الت بةلطلا

ي، والحديث العزيز باللون السماو ون فاللحديث المتواتر يكون اللون البنفسجي، والحديث المشهور بالل
 الأخضر، والحديث الحسن باللون الأزرقباللون الوردي، أما الحديث الصحيح باللون الأصفر، والحديث الغريب 

 .مادير والموضوع باللون ال ،للون الأحمر، أما بالنسبة للضعيف با
 رقم يوضحعن الشروط عبارة ، و أما الرسومات للتعريف الاصطلاحي يكون فيه رسم علامة الاستفهام

مصباح الإضاءة المتوهجة، أما  رسم مطرقة العدالة، بينما في المثال على شكلعدد الشروط، والحكم عبارة عن  فيه
 كما في الجدول التالي:لكتاب المفتوح.  في ذكر اسم الكتاب يرسم رسم ا

 
 
 

 الرمز العناصر الألوان ةع الرئيسييضاالمو  الرقم
 الاصطلاح البنفسجي تواترالحديث الم 1
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 الحكم خضرالأ لذاته الحديث الصحيح 2

 

 
 الشروط الأزرق لذاته الحديث الحسن 3

 

 
 المثال الوردي الحديث الغريب 4

 

 
 الكتاب الأصفر الحديث العزيز 5

 

 
  سماويال الحديث المشهور 6

 
  الأحمر الحديث الضعيف 7

 
  ماديالر  ديث الموضوعالح 8



 

62 

 

Vol. 14, No. 27 (June 2024) 

 
 "AsasDith"لتعليمي نموذج بطاقة التلعيب ا

 
 .الملايوية ةلغب الصندوق. داخل نموذج الأجوبة فيكذلك مكتوب في الدليل و أما طريقة اللعب تجد 

 
 "AsasDith"طاقة صندوق ب

 
 : "AsasDith" التعليب التعليمي بطاقةأهميتها . 6.7

 عدة جوانب منها:   فيأهمية هذه البطاقة 
لطلاب تعليم  نتائج البحث مصدراً أو مرجعًا متعلقًا بوسائط التعلم يمكن أن تكون النظرية:من الناحية  .1

 الإضافية. علوم الحديثلوسائل تعليم في البحث والتطوير  علوم الحديث
كمرجع في زيادة الابتكار في وسيلة   زيد من عدد المكتباتيمكن لنتائج البحث أن ت العملية:من الناحية  .2

 .علوم الحديثتعليم تعليم 
ن تساعد في أ ويمكن من المتوقع أن تكون نتائج هذه الدراسة مصدراً للتعلم للطلاببة: للطلدة االاستف .3

 .علوم الحديثتائج تعلم الطلاب في تعلم تحسين ن
تنفيذ تعلم  تعليمية قادرة على توفير الابتكار للمعلمين فيوسيلة البطاقات ال للمحاضري علوم الحديث: .4

 .بشكل أكثر تشويقًا علوم الحديث
خلال المحاضرات  عليها توفير مساحة أو فرص للباحثين لتطبيق النظريات التي تم الحصول للباحثين: .5

 في العصر الحالي. علوم الحديثتعلم  لمساهمة في أفكار الباحثين في تطوير وسائطوا
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 اتمة:الخ .8
 لبحثيةاات بتكار من الا "AsasDith"ة علوم الحديث ر بطاقة التلعيب في التعليم لأساس معرفتصميم وتطوي

ميلهم إلى ا للفهم والحفظ، و بهاستوعافي ترغيبهم ، و لدى الطلبةالمادة  وتحفيز الجديدة لمادة علوم الحديث لترسيخ
  بنتائج متفوقة.التحصيل الدراسي نتائج في تحسين  همساعدوتالحديث، حب الطلبة لعلوم 
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